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Introduzione
La Generazione Z, cresciuta con una 

tecnologia pervasiva, ha un forte spirito 

imprenditoriale e molti aspirano ad avviare 

una propria attività. Questa generazione è 

composta da studenti tra il 7° e il 9° anno di 

scuola, in genere di età compresa tra i 12 e i 

15 anni. La Generazione Z (nata all'incirca tra il 

1997 e il 2012) è la prima generazione ad avere 

un accesso diffuso a Internet in età precoce, 

con un alto potenziale di contatto con le 

nuove tecnologie e quindi più esigente e 

motivata a intraprendere le carriere citate.

L'industria calzaturiera europea, con un focus

sulla qualità, la flessibilità e la tecnologia, cerca di attrarre giovani talenti per ringiovanire 

la propria forza lavoro, dato che molti della vecchia generazione sono prossimi al 

pensionamento. Questo settore, come altri in Europa, sta abbracciando l'Industria 4.0 

(i4.0) e offre opportunità STEAM ai giovani.

Il progetto "SHOES (CHOOSE) YOUR LIFE - SYL" si rivolge alla Generazione Z, con 

l'obiettivo di spingerli a considerare carriere basate sull'industria nel settore digitale e 

intelligente. Il progetto si concentra sul coinvolgimento di insegnanti e studenti nella fase 

iniziale della formazione, sulla trasformazione degli insegnanti in ambasciatori dell'i4.0 

nelle scuole e sulla promozione di nuovi approcci all'insegnamento.

I risultati del terzo progetto - R3 - con lo stesso nome di questo documento - SYL 

Pilotaggio e trasferimento del pacchetto "STEAM-based" che ha comportato 

l'implementazione di 3 attività di scambio per gli studenti (3 LTTA per gli studenti), la 
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creazione di una rete di contatti e la creazione di una rete di contatti per gli studenti.
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gruppo di lavoro per promuovere lo scambio di buone pratiche durante e dopo il 

pilotaggio, pubblicato sul sito web del progetto, una Road Map (Piano di pilotaggio), una 

serie di attività di pilotaggio, un rapporto di pilotaggio che include anche un documento 

vivo per sostenere il trasferimento dei risultati del progetto ad altri contesti e industrie.

Questo risultato risponde all'esigenza di connettività dei gruppi target coinvolti, offrendo 

uno spazio di networking. Si tratta di una pratica che si prolunga già dopo la durata del 

progetto, offrendo l'opportunità di sperimentare i risultati del progetto dal punto di 

vista degli studenti, ma anche degli insegnanti. Il pilotaggio coinvolge risorse 

innovative. Il documento vivo per il trasferimento dei risultati del progetto ad altri 

contesti si baserà su una metodologia di reverse engineering e faciliterà 

l'adattamento di tutti i risultati a contesti diversi, in tempi brevi, con efficacia ed 

efficienza.

Questo risultato è il frutto della validazione dei risultati del progetto da parte di tutti gli 

attori coinvolti e di tutti i gruppi target. Una diffusione capillare è stata ottenuta grazie agli 

orientamenti forniti dal documento vivo sul trasferimento dei risultati del progetto a un 

altro settore.

Questo risultato R3 comprende i seguenti elementi:

1- Uno spazio comune di networking per promuovere lo scambio di buone pratiche 

nei Paesi coinvolti, sostenere il pilotaggio e tenere insieme tutti i gruppi target del 

pilotaggio, promuovendo un'esperienza integrata e collegata online tra le scuole 

coinvolte. I4.0 è connettività, e il progetto voleva anche fornire esempi di questo 

a livello pratico, quindi il pilotaggio è stato supportato da uno spazio comune 

virtuale. Questo spazio di rete è collegato al sito web del progetto e viene 

mantenuto anche dopo la fine del progetto come buona pratica. Coinvolge molti 

altri operatori legati al tema del progetto.

2- Una Road Map per il pilotaggio (un Piano di pilotaggio) per definire e seguire le 

attività in ogni Paese coinvolto, che può essere utilizzata solo per il pilotaggio 

durante la durata del progetto e dopo, come una serie di orientamenti per 
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l'utilizzo dei risultati del progetto, in particolare dei risultati R1.
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3- Attività in ogni scuola del Paese coinvolta, in base all'approccio educativo e al 

pacchetto redatto in R1 per raggiungere studenti e insegnanti nelle proprie strutture e 

sperimentare le risorse del progetto in modo accompagnato.

4- Una serie di 3 attività internazionali standardizzate di insegnamento/apprendimento 

rivolte agli studenti di Portogallo, Italia e Romania, per favorire lo sviluppo di 

competenze STEAM in un ambiente reale. Ciò è testimoniato da relazioni e registri 

in molti canali di diffusione, in particolare il sito web del progetto. Al termine di 

queste attività internazionali di interscambio, ogni studente ha preparato un 

portfolio dei risultati dell'LTTA da offrire alla propria scuola.

5- Un rapporto pilota che racconta tutta l'esperienza di pilotaggio, comprese le prove e i 

feedback.

6- Un documento vivo per il trasferimento dei risultati ad altre scuole, Paesi, contesti 

diversi e che coinvolge diversi settori di attività per gli stessi scopi di attrarre gli 

studenti della generazione Z verso le smart industries i4.0. Questi risultati 

saranno raggiunti attraverso metodologie di reverse engineering - orientamento su 

come adattare le risorse del progetto per servire altri contesti e settori di attività.

L'ambizione della R3 è quella di promuovere una profonda validazione della vita reale 

dei risultati del progetto fino ad ora - R1 e R2 - aprire opportunità di miglioramento e di 

consolidamento dei risultati e dimostrare la reale qualità dei risultati e l'impatto che 

possono avere presso i gruppi target e la modernizzazione del settore dell'istruzione, 

articolandosi con le opportunità della modernità dell'industria e del bisogno di 

ringiovanimento.
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Gruppo target 
Il successo di qualsiasi iniziativa educativa si 

basa sull'impegno e sulla collaborazione di 

diversi attori chiave. Nel contesto di questo 

progetto, i gruppi target giocano un ruolo 

fondamentale nel plasmare il futuro 

dell'istruzione e l'integrazione dei principi dell'In- 

dustry 4.0. I principali destinatari da raggiungere 

sono:"

Studenti della Generazione Z: Questo gruppo comprende studenti di età compresa tra 

i 12 e i 15 anni, anche se l'impatto del programma può estendersi a gruppi di età 

superiore. In quanto nativi digitali, si trovano in una posizione unica per abbracciare il 

potenziale di trasformazione delle tecnologie dell'Industria 4.0, il che li rende un punto 

centrale dei nostri sforzi.

Insegnanti: Gli educatori sono i mediatori e i facilitatori essenziali del processo di 

apprendimento. In questo contesto, non solo impartiscono conoscenze, ma agiscono 

anche come ambasciatori dell'Industria 4.0 all'interno degli ambienti scolastici. 

Responsabilizzando gli insegnanti, garantiamo un'integrazione sostenibile di queste 

tecnologie nel panorama educativo.

Scuole, istituti di formazione e altri attori del settore educativo: Le loro pratiche di 

insegnamento cambieranno per diventare più adatte e flessibili alla nuova generazione 

di giovani, favorendo il cambiamento di paradigma nell'insegnamento/educazione 

alle competenze pratiche attraverso esperienze immersive.

Industria: Il settore delle imprese, qui rappresentato, ha un ruolo cruciale nel 

ringiovanire il capitale umano. Collaborando con l'istruzione, gli operatori del settore 

possono fornire un contesto e un'esperienza reali, arricchendo le esperienze di 

apprendimento degli studenti e aiutandoli a sviluppare competenze rilevanti per il 
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futuro.

Questa gamma eterogenea di stakeholder, uniti dall'impegno a migliorare l'istruzione e a 

preparare gli studenti alle sfide dell'Industria 4.0, costituisce il fulcro del nostro progetto.
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visione. Insieme, lavorano per raggiungere l'obiettivo comune di un sistema educativo 

più innovativo e adattivo, a beneficio delle nuove generazioni e della forza lavoro di 

domani.
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Obiettivi principali del progetto 
I contributi attesi dal progetto, in linea con i suoi obiettivi, sono i seguenti:

▪ Ridurre l'abbandono scolastico 

orientando gli studenti della 

generazione Z alle potenziali 

opportunità di lavoro basate sullo 

STEAM, in settori che favoriscono 

l'i4.0.

▪ Sviluppare competenze innovative 

per l'occupabilità e l'imprenditorialità 

in questa generazione Z in base 

alle loro potenzialità e ambizioni.

▪ Sviluppare la motivazione per l'adozione di lavori basati sullo STEAM in parallelo 

con il ringiovanimento delle industrie tradizionali, stimolando i giovani attraverso 

esperienze im- mersive nell'i4.0, e attivare l'attrazione per l'industria in Europa.

▪ Fornire un interscambio internazionale tra insegnanti e studenti, accelerando una 

crescita congiunta con l'Europa nel backstage.

▪ Aggiornare gli insegnanti sulle nuove metodologie di educazione digitale che 

possono attrarre un numero ancora maggiore di studenti verso le qualifiche basate 

sullo STEAM e, in seguito, verso i posti di lavoro nell'industria i4.0.

▪ Diffondere modi diversi di insegnamento, basati su attività pratiche combinate 

con strumenti/pratiche digitali come la realtà virtuale, promuovendo esperienze di 

apprendimento immersive indimenticabili per la vita.
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▪ Accelerare il trasferimento di conoscenze e competenze tacite nelle industrie 

europee dai lavoratori più anziani ai giovani di talento, perpetuando il loro 

patrimonio ora supportato da un'innovazione dirompente.
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Spazio comune di rete 
Spazio comune di networking per promuovere lo scambio di buone pratiche nei 

Paesi coinvolti, sostenere il pilotaggio e tenere insieme tutti i gruppi target del 

pilotaggio, promuovendo un'esperienza integrata e collegata online tra le scuole 

coinvolte.

I4.0 è connettività e il progetto voleva anche fornire esempi di questo a livello 

pratico, quindi il pilotaggio è stato supportato da uno spazio comune virtuale. Questo 

spazio di rete è collegato al sito web del progetto e viene mantenuto dopo la fine del 

progetto come buona pratica. Coinvolge molti altri operatori legati al tema del 

progetto.

Lo spazio di rete comune è disponibile sul sito web del progetto, nella sezione RE- 

SULTS / R3 / SPAZIO DI RETE COMUNE.

https://shoesyourlife.eu/#results
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Le conversazioni già esistenti sono disponibili sul sito web:



Pacchetto di pilotaggio e trasferimento SYL "basato su 
STEAM

Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa 
pubblicazione non costituisce un'approvazione dei contenuti, che riflettono 
esclusivamente il punto di vista degli autori, e la Commissione non può essere 
ritenuta responsabile dell'uso che può essere fatto delle informazioni in essa 
contenute.

13

È possibile aggiungere nuovi commenti.....

E/o per aggiungere/avviare una nuova linea di conversazione (per aggiungere un nuovo tema)
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Tabella di marcia per il pilotaggio di 
La Road Map SYL (un piano di pilotaggio) per il pilotaggio consiste in un piano di 

gestione dedicato al pilotaggio che coinvolge le attività in ogni Paese coinvolto - un 

insieme di orientamenti per l'utilizzo dei risultati del progetto, in particolare i risultati R1.

Un pilota è un test di una soluzione, in questo caso un pacchetto educativo che include 

l'App di Realtà Virtuale, su scala ridotta e limitata nel tempo, prima di introdurre le 

soluzioni in modo più ampio e permanente nel mercato, in questo caso i gruppi target 

con esigenze e aspettative specifiche. Il test prevede di fornire informazioni, feed-back, 

analizzare le reazioni dei diversi gruppi target per interpretare la fattibilità e l'usabilità del 

kit didattico e dell'App VR. Il test pilota è concepito in modo tale che il risultato possa 

essere favorevole ma anche sfavorevole. Si prevede che sarà necessario apportare 

modifiche al materiale sviluppato e alla piattaforma di e-learning. Gli utenti pilota 

indicheranno al Consorzio quali adeguamenti sono necessari.

I piloti possono assumere forme diverse, perché possiamo richiedere reazioni rilevanti in 

modi diversi, con gruppi target diversi.

Per testare tutto il pacchetto educativo e l'App VR, i partner devono impegnarsi a 

rispettare una soglia definita in termini di numero di tester coinvolti definiti nella 

domanda. I partner sono liberi di implementare un numero di tester superiore a quello 

stabilito.

Inoltre, tenendo conto del fatto che il pacchetto formativo R1 offre diversi strumenti e 

coinvolge almeno 3 diversi tipi di gruppi target - studenti, insegnanti, industria - che 

dovrebbero essere ampiamente testati, è importante assicurare che il partenariato 

copra complessivamente tutti questi parametri, fornendo un pilotaggio di buona 

qualità e contribuendo realmente al miglioramento dei risultati del progetto.
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Obiettivi del pilotaggio:

Gli obiettivi specifici del pilotaggio sono dettagliati nella figura seguente. Riassumendo, 

le parole chiave di questo Pacchetto di Pilotaggio R3 sono validare, testare, consolidare, 

dimostrare il valore delle soluzioni, creare legami con i gruppi target e gli stakeholder.

Considerando il pacchetto educativo R1 e i gruppi target da coinvolgere nel progetto, è 

possibile assicurare una strategia di pilotaggio multilivello che copra più obiettivi, gruppi 

target e strategie, come segue:

▪ Il pilotaggio sarà effettuato dalle 3 scuole coinvolte e dal CTCP, con un 

monitoraggio speciale da parte di tutti i partner.

▪ In ogni organizzazione partner possono essere organizzate attività pratiche 

facoltative che coinvolgono i tester, che cercano di applicare le conoscenze 

acquisite durante gli incontri e l'LTTA per gli insegnanti e che promuovono l'uso di 

un'ampia gamma di materiali e tecnologie di apprendimento per consolidare lo 

sviluppo delle competenze.

▪ Durante la fase di pilotaggio, lo scambio di idee e pratiche da parte dei team partner 

assegnati a questa attività di pilotaggio sarà estremamente importante per il processo di 

miglioramento dei risultati per i quali è stato creato uno "Spazio comune di networking", 

disponibile sul sito web del progetto https://shoesyourlife.eu/#results.

▪ Il pilota sarà implementato con gli utenti finali - gli studenti - per fornire un'analisi 

dell'idoneità, dell'accessibilità e dell'usabilità del pacchetto educativo, se la



Pacchetto di pilotaggio e trasferimento SYL "basato su 
STEAM

Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa 
pubblicazione non costituisce un'approvazione dei contenuti, che riflettono 
esclusivamente il punto di vista degli autori, e la Commissione non può essere 
ritenuta responsabile dell'uso che può essere fatto delle informazioni in essa 
contenute.

17

kit didattico e l'App per la realtà virtuale. Obiettivamente, si prevede che gli utenti finali 

contribuiranno attivamente e positivamente al miglioramento e al potenziamento del 

pacchetto didattico e dell'App di realtà virtuale.

L'obiettivo principale della Road Map per il Pilotaggio è quello di definire, organizzare, 

implementare e valutare tutte le azioni necessarie per pilotare il pacchetto educativo 

sviluppato nell'R1, che comprende il kit educativo e l'App VR. Questo piano di pilotaggio 

intende supportare i partner nella pianificazione delle loro attività di pilotaggio per realizzare 

tutti gli indicatori elencati nell'applicazione, fornendo un pilotaggio omogeneo per quanto 

riguarda la rappresentatività di tutti i gruppi di persone in ogni Paese.

L'impatto atteso del pilotaggio sui risultati e sui gruppi target sarà il seguente:

▪ Verranno verificate la qualità, l'accessibilità, l'adeguatezza e l'usabilità dei risultati 

finali, fornendo anche strategie e suggerimenti per l'uso futuro dei risultati.

▪ Fornire suggerimenti per il miglioramento del pacchetto educativo, compresi il kit 

educativo e l'App VR, che saranno eseguiti a breve, medio e lungo termine.

▪ La collaborazione tra scuole, centri di ricerca, think tank e partner informatici sarà 

potenziata e rafforzata, consentendo loro di adattare e perfezionare i risultati 

ottenuti, riducendo al contempo le distanze tra i diversi mondi.

▪ Rappresentano la dimostrazione reale dell'efficacia prevista del pacchetto educativo 

e saranno un potente mezzo di diffusione e valorizzazione, compresa la potenziale 

trasferibilità ad altri settori, soprattutto a quelli tradizionali.

La strategia di pilotaggio comprende un piano con attività/compiti da implementare 

con gli obiettivi predefiniti, distribuiti in 3 fasi: preparazione, implementazione e 

verifica.
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1- Fase di preparazione:

Viene redatto il Piano di Pilotaggio, corrispondente a questa precisa sezione del presente 

documento, che guiderà tutti i partner del progetto, in particolare le scuole, su come 

intraprendere con successo i progetti pilota, su come valutare e fare considerazioni sulla 

struttura dei progetti pilota, sulla loro durata, sui compiti da svolgere, sugli utenti target per 

effettuare i test e le valutazioni, compresi i modelli per la registrazione, per la raccolta di 

feedback, ecc.

Fase di implementazione:

Questa fase ha comportato 2 tipi principali di attività da conoscere:

▪ Attività in ogni scuola del Paese coinvolta, secondo l'approccio educativo e il 

pacchetto redatto in R1 per raggiungere studenti e insegnanti nelle proprie 

strutture e provare le risorse del progetto in modo accompagnato.

▪ 3 serie di scambi internazionali di 5 giorni per gli studenti, che si svolgeranno in 

ogni Paese coinvolto - Portogallo, Italia, Romania - organizzati e ospitati dalle 

scuole corrispondenti.

Tenendo presente il pubblico target, verranno utilizzati strumenti e canali di diffusione come 

il sito web del progetto e i social media, per catturare l'attenzione di tutti i gruppi coinvolti, 

compresi insegnanti, studenti e tutte le parti interessate. L'efficacia della comunicazione e 

della divulgazione in questa fase del progetto determinerà anche il successo del progetto 

pilota.

2- Fase di controllo:

Nell'ottica di un miglioramento dei risultati del progetto e di un rapporto di pilotaggio di 

buona qualità, il CTCP, in qualità di leader dell'R3, cercherà di interpretare i contributi dei 

tester e di ma- terializzarli per consolidare e adeguare di conseguenza i risultati del 

progetto.
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3- Partner e ruoli dei partner associati

Tutti i partner saranno coinvolti nelle attività di pilotaggio con ruoli diversi:

▪ Il CTCP coordina, assicura la standardizzazione delle metodologie da utilizzare nel 

pilotaggio e monitora lo sviluppo dei risultati previsti per il pilotaggio.

▪ I partner coinvolti, principalmente le 3 scuole (e anche il CTCP), saranno 

responsabili di attirare i gruppi target del progetto pilota, di motivarli a iscriversi a 

questa esperienza di corso pilota e di accompagnarli.

▪ I partner associati (associazioni, studenti e associazioni di genitori) seguiranno la 

sperimentazione e diffonderanno gli eventi e i loro risultati all'interno dei propri canali 

di comunicazione.

▪ In particolare, i genitori degli studenti coinvolti nelle 3 attività di interscambio 

internazionale (LTTA per studenti) contribuiranno all'accompagnamento degli 

studenti in transito/mobilità e li ospiteranno.

Indicatori chiave di prestazione:

La metodologia e le strategie di pilotaggio mirano a raggiungere gli indicatori e i valori 

soglia specifici indicati di seguito, che saranno la base del piano di pilotaggio:

▪ Paesi in cui è stato organizzato il pilota: 3

▪ Numero di partner coinvolti: 6

▪ Numero di membri del personale che partecipano direttamente al pilotaggio: 12

▪ Studenti direttamente coinvolti nella fase di pilotaggio/test (R3): 15

▪ Stakeholder che seguono i risultati del progetto: 5 per ogni Paese coinvolto.

Cronologia:

La Road Map per il pilotaggio (o piano di pilotaggio) copre il periodo da gennaio 2023 a 

febbraio 2024. Di seguito sono riportate le tempistiche indicative per tutte le attività di 

pilotaggio in quanto tali.
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Piano di pilotaggio:

Gruppi target (numero previsto di partecipanti)

1 2 3 4

Partner Data di inizio 
del lotto

gg/mm/aaaa
Gruppo di 
progetto 
(Riunioni)

Insegnanti/f
ormatori 

(insegnanti 
LTTA)

Studenti/For
matori 

(attività 
nazionali più 

studenti 
LTTA)

Altri 
stakeholde
r rilevanti 

(eventi 
moltiplicat

ori)

Data prevista 
per il 

completament
o del progetto 

pilota

gg/mm/aaaa

CTCP 01/01/2023 2 2 10 5 31/01/2024

AEOJ-PT 01/01/2023 2 4 10 0 31/01/2024

IORR-IT 01/01/2023 2 4 10 5 31/01/2024

CECC-RO 01/01/2023 2 4 10 5 31/01/2024

ByAR 01/01/2023 2 0 10 0 31/12/2024

TY 01/09/2024 2 0 10 5 31/12/2024

TOTALE 01/01/2023 12 14 60 20 31/01/2024

Valutazione e rapporti di pilotaggio:

Tutte le attività previste dalla strategia di pilotaggio devono essere monitorate per effettuare 

una valutazione regolare e garantire il raggiungimento degli indicatori a livello quantitativo e 

qualitativo.

Questo compito assume un'importanza particolare in quanto una delle attività di pilotaggio 

consiste nel raccogliere informazioni/feedback per supportare miglioramenti/adeguamenti 

del pacchetto educativo.

Il modulo di feedback è disponibile online in google forms. I rispettivi link sono disponibili 

nella sezione dedicata.
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Documento vivo per il trasferimento 
dei risultati
Il documento vivente che mira a trasferire tutte le metodologie per abbracciare la 

generazione Z nell'industria i4.0 è un aiuto per il trasferimento d e l l e  buone pratiche del 

progetto in altri settori tradizionali di attività, che hanno la necessità e la difficoltà di attrarre 

i giovani, come il sughero, la ceramica, la gioielleria, il tessile, l'abbigliamento, tra gli altri.

Questo approccio ha un significato dovuto alla natura dei 3 risultati sviluppati che sono 

molto facili da trasferire ai diversi settori industriali sopra elencati.

Vediamo il potenziale di trasferibilità di ciascun risultato:

R1 - Pacchetto didattico "STEAM-based" di SYL

Il pacchetto educativo può essere utilizzato in altre scuole e in altri contesti e settori diversi, 

poiché è possibile ristrutturare alcuni elementi del pacchetto educativo per essere utilizzato 

con successo dalle scuole. È inoltre possibile prevedere l'applicazione di questo risultato 1 

con altri gruppi target, come gli studenti più grandi dell'istruzione regolare e dell'istruzione 

professionale.

L'approccio educativo si è applicato direttamente a ogni contesto, essendo molto focalizzato 

sul comportamento della generazione Z in relazione all'educazione e al modo di vivere, alle 

aspettative e alle ambizioni.

Il kit didattico deve essere analizzato in quanto presenta diversi elementi. Si dovrebbe 

applicare una revisione dei "curricula" per identificare e valutare l'adeguatezza di ciascun 

modulo formativo a ciascun settore, sapendo che alcuni moduli sono più trasversali e altri 

più dedicati alla calzatura, al cluster della moda:
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Livello di trasferibilitàMODULI DEL KIT DIDATTICO

Teoria di base Esempi forniti

ATTIVITÀ 1 - CHIMICA MODERATO BASSO

ATTIVITÀ 2 - LABORATORIO DI SCIENZE MODERATO BASSO

ATTIVITÀ 3 - MECCANICA MODERATO BASSO

ATTIVITÀ 4 - STAMPA 3D ALTO MODERATO

ATTIVITÀ 5 - SOSTENIBILITÀ ALTO ALTO

ATTIVITÀ 6 - INFORMATICA ITC ALTO ALTO

ATTIVITÀ 7 - MARKETING ALTO ALTO

ATTIVITÀ 8 - STORIA E PATRIMONIO ALTO ALTO

Come visibile nella tabella, il 63% del materiale di apprendimento/insegnamento presentato 

nel pacchetto formativo (kit e VR App) è altamente trasferibile, automaticamente trasferito 

ad altri settori, essendo gli esempi utilizzati in uno dei moduli ada t tab i l i  ad altri settori 

(STAMPA 3D). Il 37% dei moduli ha un livello di trasferibilità moderato, per quanto riguarda 

la teoria di base presentata, ma la situazione può essere migliorata e gli esempi forniti per 

illustrare la teoria e applicare le pratiche possono essere riformulati facilmente.

R2 - Pacchetto insegnanti "STEAM-based" di SYL

Questo insieme di attività può essere replicato a diversi possibili facilitatori, oltre agli 

insegnanti, che possono essere coinvolti nell'utilizzo dei risultati del progetto, 

principalmente formatori/insegnanti e allenatori all'interno di altre scuole, anche fornitori di 

IFP, e altre organizzazioni che lavorano con i giovani. I risultati sono totalmente adattabili 

ad altri contenuti educativi, che trattano altri settori. La metodologia per supportare 

l'applicazione del pacchetto educativo ad altri settori dell'istruzione e dell'industria può 

essere trasferita automaticamente, poiché si basa molto sulle caratteristiche dei gruppi 

target/utenti finali - gli studenti/apprendisti. L'LTTA può essere trasferita anche con una 

precedente analisi dell'agenda/programma, in quanto include moduli più trasversali e altri 

più in linea con il cluster della calzatura/moda.
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Livello di trasferibilitàMODULI LTTA / WORKSHOP

Teoria di base Esempi forniti

GHIACCIOLO ALTO ALTO

NUOVI APPROCCI EDUCATIVI ALTO ALTO

PRATICA ATTIVITÀ TAVOLO LAB
- W

L'ARTIGIANATO INCONTRA IL DIGITALE

MODERATO BASSO

SFIDE PER LA GENERAZIONE Z ALTO ALTO

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE ALTO ALTO

SOSTENIBILITÀ ED ECONOMIA CIRCOLARE ALTO ALTO

I4.0 ALTO MODERATO

Come si può vedere nella tabella, il 71% della struttura dell'LTTA può essere adattata 

automaticamente a diversi contesti e settori dell'istruzione e dell'industria. I moduli devono 

essere adattati in base agli esempi forniti. Un singolo modulo necessita di maggiori 

adattamenti in quanto è più mirato alle attività del settore calzaturiero/moda, pur 

coinvolgendo elementi trasversali (artigianato e questioni digitali).

In conclusione, il documento di lavoro mira a trasferire tutte le metodologie per abbracciare 

la generazione z nell'industria i4.0. La necessità e la difficoltà di attrarre i giovani si 

riscontra in molti altri settori di attività. Questo documento presenta strategie per valutare e 

adattare il potenziale di trasferibilità dei risultati del progetto. La strategia presentata si basa 

sulla metodologia del "re- verse engineering", in quanto dalla fase finale dello sviluppo dei 

curricula è possibile valutare l'adeguatezza alle diverse "esigenze formative" e adattare 

ogni modulo per raggiungere un livello ottimale di trasferibilità.
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Le 3 attività internazionali di 
apprendimento/insegnamento/form
azione verso gli studenti dent

La preparazione di una nuova generazione di studenti a metodi di apprendimento 

innovativi, compresi strumenti più interattivi come la realtà virtuale, si è concretizzata in 

attività pratiche all'interno di ogni scuola locale e in attività di interscambio internazionali.

Il progetto prevede una serie di 3 attività di scambio internazionale di giornate lavorative 

rivolte agli studenti.

Questi eventi mirano allo scambio di esperienze tra gli studenti, attraverso la visita in 

loco della realtà di ciascuna scuola/paese e l'acquisizione di competenze sull'area 

specifica di competenza di ciascuna scuola. Un'attenzione particolare sarà data all'i4.0 

e alle competenze occupazionali e imprenditoriali, fornite in modo diverso da ciascuna 

scuola coinvolta. 15 studenti (5 per ciascuna delle 3 scuole) si incontreranno in 

AEOJ/CTCP Portogallo, IORR Italia e CECCG Romania, per acquisire conoscenze 

sulle caratteristiche dell'i4.0, sulla sostenibilità, sulle TIC e su argomenti più 

trasversali.

In questi eventi, tutti i partecipanti avranno l'opportunità di sperimentare i tutorial 

immersivi basati sulla realtà virtuale e i kit pratici.

Queste attività di apprendimento/formazione creano una maggiore opportunità di:

▪ pilotare e convalidare i risultati e fornire un feed-back per i miglioramenti - dando 

potere ai risultati;

▪ creare uno spazio fisico per un ampio scambio di pratiche, migliorando la 

cooperazione tra tutti i partecipanti coinvolti;
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▪ migliore appropriazione dei risultati da parte degli studenti - ognuno registrerà in 

un portfolio - il portfolio SYL - la propria esperienza e realizzerà un video per 

gruppo che rappresenterà un potente pedaggio per la diffusione dimostrando 

l'efficacia e l'efficienza delle strategie di apprendimento affrontate in parallelo con 

le tecnologie didattiche avanzate.

La caratterizzazione delle attività è la seguente:

Durata: 35 ore (7 ore al giorno)

Sede: ciascuna delle 3 scuole in Portogallo, Italia e Romania 

Date: da giugno 2023 a gennaio 2024

Formatori: CTCP, ByAR e TY + gli insegnanti delle 3 scuole

Il programma prevede materie come Creatività, Industria i4.0, Imprenditorialità verde 

Sostenibilità e circolarità, e attività trasversali per sviluppare diverse competenze per 

l'occupabilità, l'imprenditorialità, l'innovazione, l'empowerment.

Le attività coinvolte nella preparazione e nella realizzazione dell'LTTA sono state le seguenti:

▪ per la preparazione del programma, l'assegnazione di indicatori di qualità e 

l'accordo tra le scuole coinvolte.

▪ assegnare studenti e accompagnatori per l'attività da tutti i partner.

▪ preparare le condizioni per lo sviluppo dell'attività in ogni scuola.

▪ assistere l'organizzazione dell'alloggio dei partecipanti, nonché assistere la 

mobilità interna per ottimizzare il loro rendimento durante l'attività. Gli studenti 

arriveranno un giorno prima dell'inizio dell'attività e ripartiranno un giorno dopo, in 

modo da dedicarsi totalmente al processo di apprendimento e di scambio.

▪ implementare e valutare la formazione secondo gli indicatori assegnati.

▪ ai certificati emessi.

Nella sessione successiva, viene presentato il programma dell'evento ideato 

appositamente per il progetto, alcune immagini e il feed-back degli studenti.
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LTTA - Attività di 
apprendimento/insegnamento
/formazione internazionale 
per studenti - Portogallo, 
Italia, Romania
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LTTA per studenti Portogallo - PROGRAMMA 

29 maggio 2023 - 2 giugno 2023

São João da Madeira, Portogallo

Sede: AEOJ, Av. Adelino Amaro da Costa 342, 3700-043 São João da Madeira / CTCP, 

Rua de Fundões - Devesa Velha, 3700-121 S. João da Madeira



Pacchetto di pilotaggio e trasferimento SYL "basato su 
STEAM

Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa 
pubblicazione non costituisce un'approvazione dei contenuti, che riflettono 
esclusivamente il punto di vista degli autori, e la Commissione non può essere 
ritenuta responsabile dell'uso che può essere fatto delle informazioni in essa 
contenute.

27

Immagini dell'attività in Portogallo:
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LTTA per studenti Romania - PROGRAMMA 

13 -17 NOVEMBRE 2023

Sede: COLEGIUL ECONOMIC "GHEORGHE CHIȚU" CRAIOVA, ROMANIA 

PROGRAMMA
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Immagini dell'attività in Romania:
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LTTA per studenti Italia - PROGRAMMA

24 -30 SETTEMBRE 2023 (Gruppo italiano + portoghese)

+

15-20 gennaio 2024 (Gruppo italiano + rumeno)

Sede: IST. OMNICOMPRENSIVO ROSSELLI-RASETTI, CASTIGLIONE DEL LAGO, 

ITALIA

PROGRAMMA
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Immagini dell'attività in Italia
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Come hanno trovato l'evento gli studenti?

Subito dopo la conclusione dell'evento è stata lanciata un'indagine di feed-back in 

ogni Paese con le seguenti caratteristiche e i risultati sono i seguenti.

Portogallo: https://forms.gle/CkHEQNy7jH4igaVx5 

Italia: https://forms.gle/jWp9feiGgDqHDiXe9 

Romania: https://forms.gle/bMvnipdhGDzfFYwy7
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Feed-back dell'evento portoghese:
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Feed-back degli eventi italiani:

1° evento - settembre 2023
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Evento italiano 2ns - gennaio 2024
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Feed-back dell'evento rumeno:
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In conclusione, i 3 eventi LTTA più 1 (poiché l'LTTA italiana è stata suddivisa in 2 a 

causa di problemi di viaggio del team rumeno che non ha potuto unirsi al gruppo 

portoghese ed è stato necessario fornire una nuova data) sono stati valutati molto bene 

dagli studenti, che hanno incluso la valutazione dell'App VR come parte degli eventi.
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Feed-back sull'applicazione di 
realtà virtuale 

L'applicazione di realtà virtuale (VR) comprende sfide in cui gli studenti possono interagire 

con le macchine e collaborare.

L'obiettivo è quello di fornire un ambiente intelligente e immersivo, da utilizzare 

contemporaneamente al pacchetto di contenuti o eventualmente da solo, incentrato sulle 

caratteristiche di i4.0 e su altri argomenti che compongono ciò che gli studenti devono 

conoscere e soprattutto richiamare la loro attenzione sulla nuova industria e sulle sue 

nuove opportunità.

Le sfide sono collegate ai temi sviluppati nel KIT educativo: chimica, laboratorio 

scientifico, meccanica, stampa 3d, sostenibilità, informatica, mercato, storia e 

patrimonio.

Un video integrale è presentato nel sito web del progetto.

Video dimostrativo del pacchetto didattico a vapore SYL risultato Galleria (shoesyourlife.eu)

Come accedere all'App?

È necessario disporre di "cuffie Oculus per la realtà virtuale", che possono essere di diversi tipi.

È obbligatorio scaricare l'app Oculus dall'App Store (iOS) o dal Google Play Store (Android):

▪ Accedere al proprio account

▪ Aprite l'app e accedete con il vostro account Oculus o createne uno nuovo se 

non ne avete ancora uno.

▪ Collegare l'auricolare Oculus

▪ Assicurarsi che le cuffie Oculus siano accese e vicine.

▪ Nell'app, andare su "Dispositivi" e selezionare le cuffie per accoppiarle con l'app, se 

non sono già accoppiate.



Pacchetto di pilotaggio e trasferimento SYL "basato su 
STEAM

Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa 
pubblicazione non costituisce un'approvazione dei contenuti, che riflettono 
esclusivamente il punto di vista degli autori, e la Commissione non può essere 
ritenuta responsabile dell'uso che può essere fatto delle informazioni in essa 
contenute.

76

Sfogliare il negozio:

▪ Toccare l'icona Store nella parte inferiore dello schermo per sfogliare le applicazioni 

e i giochi VR disponibili.

▪ Trova l'applicazione ShoesYourLife - Cerca l'applicazione da installare. È 

possibile utilizzare la barra di ricerca o sfogliare le categorie.

▪ Una volta trovata l'app, toccatela per visualizzarne i dettagli.

▪ Toccare "Ottieni" perché è gratuito.

Installare l'applicazione:

▪ Dopo aver selezionato l'applicazione, toccare "Installa" o "Scarica". 

L'applicazione verrà aggiunta alla libreria e inizierà a essere scaricata sulle 

cuffie.

Utilizzo dell'auricolare Oculus:

▪ Accendere l'auricolare Oculus

▪ Assicuratevi che le cuffie siano accese e che abbiate effettuato l'accesso.

Aprire l'Oculus Store:

▪ Dalla schermata iniziale, selezionare l'icona Store per aprire l'Oculus Store.

Suggerimenti

▪ Connessione Wi-Fi: Assicurarsi che le cuffie Oculus siano collegate a una rete Wi-Fi 

stabile per scaricare le app.

▪ Spazio di memoria: Verificate che il vostro headset disponga di spazio di 

archiviazione sufficiente per le nuove applicazioni.

▪ Aggiornamenti: Mantenete aggiornati il software e le app Oculus per ottenere le 

migliori prestazioni e nuove funzionalità.

▪ Seguendo questi passaggi, è possibile installare e gestire facilmente le app VR sulle 

cuffie Oculus.

In allegato il manuale completo per accedere, scaricare e installare l'App VR.
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Godetevi le vostre esperienze di realtà virtuale!

Come hanno trovato gli studenti l'App SYL per la realtà virtuale?

Subito dopo la conclusione dell'evento è stato lanciato un sondaggio con le seguenti 

caratteristiche e i risultati sono i seguenti. Sono stati raccolti 62 studenti provenienti da 3 

diverse località: Portogallo, Italia e Romania.

https://forms.gle/3oNc3zSvw7y8SAgp7
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I risultati del sondaggio sono i seguenti:
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Conclusioni
Il Pacchetto di Pilotaggio e Trasferimento SYL "STEAM-based" consiste in un pacchetto 

molto pratico che ha comportato l'implementazione di diversi tipi di attività di pilotaggio, tra 

cui attività di scambio per gli studenti (3+1 LTTA per gli studenti), la creazione di uno spazio 

di networking per promuovere lo scambio di buone pratiche durante il pilotaggio e in 

seguito, pubblicato sul sito web del progetto, una Road Map (Piano di pilotaggio), una serie 

di attività di pilotaggio, un rapporto di pilotaggio che include anche un documento vivente 

per sostenere il trasferimento dei risultati del progetto ad altri contesti e industrie.

La valutazione complessiva dell'evento formativo di 5 giorni realizzato (3+1) nei diversi 

Paesi e rivolto agli studenti è stata molto buona, ha soddisfatto le aspettative di tutti i 

partecipanti, con una proficua interazione con le parti interessate e un elevato potenziale 

di replica in altri contesti.

È stato dimostrato il potenziale di trasferibilità di tutti i risultati del progetto e sono state 

formulate raccomandazioni per aiutare gli utenti futuri.
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Allegato - App VR Manuale
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contenute.
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Pacchetto di pilotaggio e trasferimento SYL "basato su 
STEAM

Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa 
pubblicazione non costituisce un'approvazione dei contenuti, che riflettono 
esclusivamente il punto di vista degli autori, e la Commissione non può essere 
ritenuta responsabile dell'uso che può essere fatto delle informazioni in essa 
contenute.
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Pacchetto di pilotaggio e trasferimento SYL "basato su 
STEAM

Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa 
pubblicazione non costituisce un'approvazione dei contenuti, che riflettono 
esclusivamente il punto di vista degli autori, e la Commissione non può essere 
ritenuta responsabile dell'uso che può essere fatto delle informazioni in essa 
contenute.
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Pacchetto di pilotaggio e trasferimento SYL "basato su 
STEAM

Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa 
pubblicazione non costituisce un'approvazione dei contenuti, che riflettono 
esclusivamente il punto di vista degli autori, e la Commissione non può essere 
ritenuta responsabile dell'uso che può essere fatto delle informazioni in essa 
contenute.
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Pacchetto di pilotaggio e trasferimento SYL "basato su 
STEAM

Il sostegno della Commissione europea alla realizzazione di questa 
pubblicazione non costituisce un'approvazione dei contenuti, che riflettono 
esclusivamente il punto di vista degli autori, e la Commissione non può essere 
ritenuta responsabile dell'uso che può essere fatto delle informazioni in essa 
contenute.
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